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Fachschaft Informatik -

das sind wir!
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Das Fach Informatik
Bildung in der digitalen Welt
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Informatik in der
Sekundarstufe |

Klasse 6: Pflichtfach
Klasse 9 und 10: Differenzierungskurs
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Klasse 6

Kommunizieren und Entdecken

Willkommen am PC
Codes und Geheimsprachen
Die Computerwelt und du

Programmieren mit Scratch |
program |




<HTML

<htmi>
<title>HTML</title>
<body>

This is HTML!
</body>

</htmi>

Klasse ¢

Anwenden und Gestalten

Webseiten erstellen in HTML

Grafikbearbeitung

&
% Soziale Medien
S

Spiel entwickeln

Kryptografie
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offentlicher
Schliissed

Geheimtext

(s

Klasse 10 . o

Daten und Automatisierung

Daten strukturieren
Automaten programmieren
logische Schaltungen

Dynamische Webseiten



Was ist
Informatik?

Informatik
in der EF

Implementieren

Modellieren

Algorithmen ‘




Was ist Informatik?

Fin Uberblick Uber die Themenfelder

g Daten und ihre Strukturierung g Algorithmen

g Mensch, Informatik und Gesellschaft

g Formale Sprachen und Automaten B’ Informatiksysteme



Modellierewn

Probleme verstehen und Losungen planen

UNIFIED o

MODELING
LANGUAGE




Implementieren

vom Plan zum Programm
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Schritt 1
\ 4

Schritt 2
v

Schritt 3

Algorithmen

Problemlosungen mit Strategie

Gesucht: x=32
12 17 23 | 24 31 32 | 36 a7 | a2 | &7 53 | 55 | &4 i
Links Mitte:
12 17 22 | 24 | ;v | 32 | 38 a7 42
Links: Mirie Rechis
26 | 37 | 42

}

Links  Mitte

32

}

}

Rechts

Gefunden!




Informatik in

der Q! / Q2

Mensch, Informatik)
& Gesellschaft

Datenstrukturen

Softwareentw. )
& Algorithmen

Formale Sprachen )
& Automaten

Datenbanken
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und andere

Datenstrulcturen



Softwareentwicklung
und Algorithmen

Problem

Softwarelosung rsity of Southern Denmark
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&~ ..  Datenbanken

Select

From Adresse adr

Join ort ort

on Drt.Ort_[D = adr.Ort_ID
'Strasse

Stemstrasse 1

81234|Aadorf

Hauptstrasse 55 57890|Bergweiler
Blumenstrasse 20 19283|Werkstadt

/

Bezerchrng

Geburtsdatum

—G

atabase Language g™



Formale Sprachen

und Autowmaten
(@)

Munze
Getrank
Abbruch

()
Entnahme "




Mensch, Informatik
und Gesellschaft



3. Fach

Informatik
im Abitur

Abi ‘3.Fach 4. Fach

1 1
15 4 11
14

12 4 B

dEEHEEE

abitur.nrw




Bis bald!
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